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ANALISIS
L a nueva educacién a través de la ludica

busca profundizar la aplicacion de nuevas
metodologias que consiga aumentar la capacidad
cognitiva en los estudiantes de todos los niveles
académicos, en especial la escuela primaria
donde producen resultados integrales y un
acercamiento hacia la comprension desde su
posicion cognitiva puesto que todo serhumano en
edad infantil lleva consigo unos presaberes que
fueron establecidos por su “mundo”, los cuales el
docente debe tomar como su mejor herramienta.
Es decir, que el nifio use lo que sabe para poder
comprender lo que su entorno le brinda. Por éste
motivo, se construyé un modelo didactico que
mejorara y reforzara las estructuras de
ensefanza brindadas por el docente desde los
esquemas conceptuales de cada estudiante.

La aplicacién del Modelo Didactico Ludico,
abarca las necesidades que los nifios y nifias
presentan dentro del aula de clase, como lo es la
memorizacién y la falta de interés por algunas
areas del conocimiento, en especial el area de
matematicas que es muy compleja, por esta
razoén, se busca que, en cada etapa de evolucion
conceptual esté implicado externa e internamente
con una capacidad de un contacto vital, integral
con la realidad a la manera del nifio que conoce y
aprende experimentando desde su propio interés.

desarrollo

los eventos del
transcurso de la
aplicacion del modelo didactico ludico con los
estudiantes de primer grado que oscilan en una
edad promedio entre 6 a 8 afios.

A continuacion,
cognitivo que sobresalieron en el
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COGNITIVO EN EL APRENDIZAJE

SORANYER SANCHEZ QUINTERO

“Reconoce compatibilidad en los esquemas conceptuales con los
compafieros por ejemplo :
- Al hacerle preguntas a los estudiantes sobre determinado tema,
lamayoria responde prontoy acertadamente.

**Marcan la diferencia que existe entre una opinién y otra, porejemplo:
_ Al desarrollar problemas matematicos los estudiantes
intercambian opiniones sobre las posible soluciones llegandoasia
unarespuesta correcta.

*“*Modifican sus ideas sobre los contenidos tematicos, aprendiendo de los
niveles cognitivos mas avanzados de los demas comparieros, un ejemplo

- Cuando el estudiante por sus propios medios investiga que la
respuesta dada por su compafiero es mas acertada que la suya,
modificando sus propios saberes conceptuales.

**Los estudiantes elaboran auto-evaluaciones sobre sus saberes
cognitivos, al preguntarse entre ellos mismos inquietudes, las cuales
resuelven en comun acuerdo.

+Buscan soluciones a los problemas planteados partiendo de su propia
experiencia, ejemplo :
- Cuando se plantean preguntas de las cuartas que midié su
compaiiero para deducir cual es su tamario (estatura), los
estudiantes experimentan sobre el cuerpo de su amiguito para
llegar a unarespuesta concreta.

*Argumentan y corrigen de forma espontanea sumas y restas por medio
deactividades ludicas, por ejemplo :
- Al realizar operaciones matematicas, manipulando objetos, los
educandos tienen la posibilidad de corregir y ejecutar los
problemas planteados mas agilmente.

El porcentaje de los eventos cognitivos en el
grafico estadistico presentando en el grado
primero es el siguiente:
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