" LLAS LUDICAS EN
' LAS CIENCIAS NATURALES

Hoy en dia se puede detectar que la
educacién goza en su proceso de

ensefianza aprendizaje, debido a la aplicacion de
las ludicas donde cada estudiante disfruta al
manifestar su propia creatividad.

El juego es una actividad motriz natural de cada
personaje diferente a la aplicacion que cada uno
le da a ella. Si observamos a los nifios, ellos no
juegan para ser aceptados, sino que es lo comun
de su quehacer. Ya que toda actividad reflejada
del recién nacido es un juego que se va
estructurando; de igual forma la humanidad en el

azar de sus acciones va produciendo la actividad
[adica, el juego mismo.
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El nifio como ese futuro hombre, inicia su
reconocimiento de cosas nuevas que no conocia
durante su tiempo fetal. Crece en él la incognita,
qué es él y qué lo rodea. Esa busqueda la
conocemos como actividad ludica, actividad por
medio de la cual el nifio esta en capacidad de
descubrir una serie de conocimientos aplicables a
su vida. Por esto el juego o actividad ludica es
considerado como una herramienta metodoldgica
que nos ayudara a inducir al nifio a la busqueda
de sus saberes en el area de Ciencias Naturales;
porque indagando sobre ella vemos que es un
producto de la experiencia, de la creatividad y de
la repeticion. Las Ciencias Naturales no son
estaticas, no se quedan inmoviles, son algo
dinamico, activo, son una actividad ludica.

Por eso la importancia de las ludicas en ella, ya
que en la educaciéon actual las ludicas se ven
como una manera mas facil de llegar al nifo, para
que él asi preste mayor atencién al tema que se
quiere lograr ensefiar; mientras él juega, se

recrea y se divierte, va adquiriendo nuevos
conocimientos.

Pues mientras que para el adulto el juego
representa un entretenimiento, un momento de
descanso y una forma de evadir la rutina diaria,

para el nifio es un medio por el cual recibe nuevas
experiencias.

Para finalizar, podemos decir que las ludicas

juegan un gran papel en la educacion, ya que se
debe ver como una manera nueva de hacer llegar

saberes o conocimientos a

los estudiantes,

porque mientras él juega, aprende. @
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