Educar, s hacer a una persona capaz de crear su vida como una
obra eminenfemente original, tan Gnica como es dnica la persona. ..
Simone Nicolds

a educacion hoy, se ve amenazada por el concierfo de
confenidos incontexfos, que no responden a las
expectativas reales de formacion del sujefo que se educa.

El vertiginoso avance de los ciencias ha provocado
aumentos en ¢l volumen informativo que apenas queda
tiempo para asimilarlo en una minima parte.

Frente o la pluralidad de objefivos que se trazan en los planes de estudio, el
conocimiento aparece parcelado, fragmentado por materias, por femas,
por asignaturas, generando islotes de informacién donde se forman
personas que aprenden muchas cosas pero que frecuentemente, no son
capaces de establecer relaciones entre ellas.

Hablar de procesos educativos es referirse fundamentalmente al Gmbito de
lo humano. Educar no consiste solo en impartir conocimientos, sino en
promover el desarrollo humano a parfir del estimulo de acfitudes y
apfitudes mentales de la persona.  El conocimiento constituye un fodo que
debe estar orientado a descubrir, comprendery trascender la realidad.

Lo aventura del conocer, debe convertirse en un campo de experiencias
significativas que confribuya @ conformar un sistema de saberes,
relacionados entre si, que permita a quienes ingresan a ésta aventurg,
valorar las ideas nuevas que a su paso puedan encontrar, la unidad de los
conocimientos enfre sf y de éstos con la experiencia humana deberd ser la
premisa que no se pueda dejar perder en nuestro orizonte educaivo.
Jacques Maritain nos plantea: "la obra enfera de lo educacion debe fender
g unificary no a dispersar. Debe esforzarse por fomentar en el hombre la
unidad interior".

Una educacién prospectiva deberfa centrarse en lo experiencial, en ver el
aula como un laboratorio a partir de moltiples opciones de medios
pedagdgicos. No fodos los estudiantes aprenden de igual modo, existen
diferentes ritmos de aprendizaje.

ROSEMBERG JARAMILLO MEJIA
Docente Facultad de
Educacion Infantil

Una pedagogfa mds flexible y que partiera de la base de que no todos los
alumnos son iguales seria una adecuada respuesta a los excesos que s
cometen con el planteamiento de corfe enciclopedista. No habrd

“ realmente conocimiento si no hay dlasificacion, ordenacion, comparacion

y relacién de los ideas entre si formando un sistema. Todo estd
relacionado con fodo, y como una de las potencialidades del cerebro eslo
asociacion, cualquier cerebro estimulo es potencialmente creafivo. Como
educadores nos corresponde desarrollar en nuestros nifios y jovenes su
inteligencia y su fantasfa, impulsar propuestas que acenten como
detonadores del "pensamiento divergente", capaz de producir ideas que
resuelvan problemas desde su realidad inferpretada y fransformada
(capacidad de abordar problemas desde diferentes angulos).

El pensamiento divergente, distinto del pensamiento convergente (Idgico
vertical), evoca la capacidad de andlisis y sintesis, la capacidad de re-
definiry re-organizar, actGa como un explorador que va a la aventura. ..
se plantea el mundo desde una perspectiva diferente.

Maestro serd aquel que plantea apertura a los experiencias del conocer,
del hacer, y del emocionalizarse, aquel que no se deja encerrar en las
rutinas estrechas y dridas del conocimiento absoluto. . . Aquel que hace
del estudiante un sujeto dispuesto siempre a ser enseiado por la
realidad, a potencializar su creafividad que en gran medida se educa y se
desarrolla o partir de moltiples factores: Fisicos, afectivos, volitivos,
sociales y técnicos, factores que estdn en manos del maestro para ser
orientados.

Para aquellos(as) que eligieron la carrera docente nos corresponde
enfrentar un refo: orientar a los estudiantes, para que aprendan a pensar,
para que aprendan o adquirir, capacidad de relocion, capacidad de
reflexion y capacidad de accion.
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En Busca de un Nifio Lector. 1993

APARTES DE SU TEORIA

Por medio de a lectura el nifio conoce y comprende o historia, costumbres de un pueblo; ademas
le permite mejorar el uso del lenguaie, asf como sus habilidades comunicativas.

AGNESHELLER

Sociologia de lo vida cofidiana.  Barcelona:

peninsula, 1977

Define el juego como una actividad de participacién y sano crecimiento en el aprendizaje, en el
pensamiento y eno sociabilidad y no comparte luidea de que sea un acto de comprary gastar.

ANDRADE LONDONO EDGAR

Ambientes de Aprendizaje para lo Educacion en
Tecnologia

Hace referencia a la tranformacidn del aula de clase en un ambiente de aprendizaje necesario
para el reto de desarrollor la educacion en tecnologfa.

ARRUDA PANTEADO JOSE

Diddctica y Prdctica de lo Ensefianza. Editorial M.
(. Graw Hill Latinoamerican. 1982

El nifio debe conocer la teoria de aquello que va a hacer antes de infentar hacerlo, en <, el
aprendizaje debe ser de forma deductiva.

BRUNERJEROME

Desarrollo Cognitivo y Educacion. Segunda
Edicion. 1989

Accin Pensamiento y Lenguaje Alianza, Madrid.
1984

Los conocimientos deben aprenderse en una forma lo suficiente sencilla para que cualquier nifio
los pueda comprender segin su nivel de capacidades intelectuales. Toma el jusgo como un
motivo de exploraci6n enla vida del nifio.

BUYTENDIJK FREDERIC

El Juego y su Significado, Kapeluz, Madrid.
1935

El juego es una actividad en lo que existen un placer funcional y este a su vez es un incenfivo,
independientemente de los restﬂmdos que se obtengan al jugar y de las mofivaciones que lo
induzcan, considerdndose como uno de los factores que posigilim una mejor consecucion del
hombre integral.

CABALLERO PIEDAD

Prospectiva de la Tecnologia en la Educacion.
Santafé de Bogotd: ISER, 1997

Plantea la importancia del uso de la fecnologia y la comunidad en lo ensefianza y en el
aprendizaje como herramientas para el mejoramiento en el desarrollo de compsfencias,
habilidades para solucion de probremus, mejorar los resultados en el rendimiento académico,
generadores de posibilidades para acceder alainformacion, al conocimiento universal.

CALLELILIANA-TOBON LUCIA
Colombianas 1992

Expresion Artistica Infantil. ~ USTA, Santafé de
Bogotd, 1992

El maestro debe conservar y promover en sus alumnos la posibilidad de producir, crear y
expresarse de formas diferentes, propiciando actividades que fengan sentido y significado para
ellos.

CAMACHOLILIA Y
JMONTANEZ MARIELA

Para Vivir con Alegria. Instituto Colombiano del
Deporte. Santafé de Bogotd. 1995

La recreacion es una necesidad vital del hombre y un hecho social fundamento, para las
diferentes dimensiones del ser humano, cuya accidn es permanente, esfimula el espiritu ceativo,
a través de ésta el ser humano expresa sus emociones y senfimientos en forma espontdnea
contribuyendo al mejoramiento de la calidad humana, dentro de un marco de valores posifivos.

CATHERINE GARVEY

Eljuegoinfantil. 2° ed., Espafia Morata, 1981.

Hace referencia o la experiencia social del nifio que se halla en la relacién con la organizacién de
la comunidad, la familiay la escuela.

CUJAR DE VELAZQUEZ ASTRID,
Colombiana 1985

Fundamentos Tedricos de la Educacidn Preescolar.
Editor Universidad Sano Tomds. USTA. Santafé de
Bogotd. 1985

La Pedagogia actual remplaz6 la palabra por la accién utilizando materiales como juguetes y
juegos en el aprendizaje del nifio para la vida.

DIAZ CARMEN
Espariola 1947

La Creatividad en la Expresion Pldstica. Narceq,
Madrid, 1997

Hace referencia a las posibilidades que deben tener los nifios para desarrollar con agrado las
actividades creativas en el modelado.

FERRANDEZ ADALBERTO
SARRAMONA JAIME
Espaiioles 1975

L Educacion: Consonantes y problemtica actual,
(eac, S.A., Barcelona, 1979

Uno de sus propdsitos ha sido mofivar al maestros hacia el cambio de actitud, lo cual implica
aceptar las ideas originales i inventiva de sus alumnos, desarrollo de nuevas técnicas y méfodos
de frabajo escolar, dejando atrds la rufina docente.

FLORENCE LIEBERMAN

Trabajo Social, el nifio y su familia. México: Paz,
1981

La- unidad fomiliar es lo encargada de atender lus necesidades bdsicas como el alimento,
vivienda, vestido y la recreacidn; de proporcionar amor, amistad y afecto; de satisfacer las
necesidades psicolagicas fundamentales. Lafamilia transmite cultura y valores.

FREINET CELESTIN, Espariol

El Texto Libre, Barcelona: Edit. Caia, 1977

Destaca la importancia de lalectura y la creacidn de fextos, ya que permite conocerla vida infima
de cada nifio.

GOTIFRJED HEINTELT
Argentino 1979

Maestros Creativos, Alumnos Creativos. Kapeluz,
Buenos Aires, 1979

Cuando se habla de creatividad se hace referencia a una caracterfsticas propias del ser humano
quese desarrolla o través de la vid, si esestimulada y orientada desde muy pequefio.

GESSELARNOLD
(Norte América)

Desarrollo del Nifio de 6 a 12 Afios. Ed. Paidos.
1971

Crecimiento de nifios y nifias a nivel psicoldgico de acuerdo al ambiente en donde se desarrollan
(familia, Comunidad, Escuela).

HENRYW. MALER
(Winskonssi, E.E.U.U.) 1979

Tres teorias sobre el Desarrollo del Nifio. Buenos
Aires, Argentina. 1979

Fundamentos sobre el desarrallo del nifio segdn autores como Erickson, Piage y Seord Amoritu.
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OBRAS CONSULTADAS

Erikson y el Acto de Leer. Espafia: Barcelona.
1970

Teorfas de la Personalidad.
México. 1996

El Juego y lo Lectura. Fondo de lo cultura
economica, México. 1943

Mc. Graw Hill.

La Lddica como experiencia cultural. Cooperativa
editorial Magisterio. Santafé de Bogotd. 1996

Etnografio y Hermenéutica del Juego

Lo Educacion del Nifio en el Juego. Editorial
Puebloy Educacion. La Habana. 1990

Desarrollo de la Capacidad Creadora.  Segunda
Edici6n, Editorial Kapeluz. Buenos Aires. 1980

El Nifio y su Arte. Editorial Kapeluz, Buenos Aires
1985.

Las Rondas, Juegos Infantiles y el Folclore.
Secaba, Buenos Aires. 1980

Actividades Creativas para Nifios Pequefios.
Diana, México, 1979

Entre el Constructivismo y la Educacion Activa.
Santafé de Bogotd. Rodriguez Quito, Editores.
1997

Ley General de Educacion. Ed. FECODE, Santafé
deBogotd. 1994

(6digo del Menor. Ed. Lito-Imperio, Santafé de
Bogotd. 1993

El Juego Diddctico. Ediciones Morata S.A. Paris.
1978

Orientaciones Prdcticas sobre Aprendizaje,
primera Edicion, Santafé de Bogotd, 1983

Proceso Curricular de lo Matemdtica Primaria y
Secundaria. 1998

(reatividad en la educacion escolar.
trillas. México. 1991

Editorial

Promocion a la Lectura, Bucaramanga: Edit. USTA
1968

El juego popular aplicado en la educacion.
Espaiia: Cincel, 1980

Lo Formacidn Social de la Mente.
Barcelona. 1988

Paidos,

El Educador, Popaydn. 1973

APARTES DE SU TEORIA

El Juego forma parte vifal en la existencia del nifio, porque permite rear las bases de su
personalidad. Estudio de las efapas psicosociales del ser humano.

Para el nifio el mundo del juego constituye la base de una comunicacién con la sociedad de los
adultos, ellos encuentran placer en dicha actividad y en esto se basa su libertad, en el nifio s
presenta el juego en su forma mds esencial y en su expresion mds pura.

Hacia el futuro la escuela desarrollard metodologias donde la lddica serd el pilar de lo actividad
cognoscifiva.

Se desarrolla una argumentacion que denota la necesidad de estructurar y consolidar una teorfa
de la motivacion porque el aprendizaje de esta manera segdn el autor serd mds efectivo y
significativo para el nifio.

L escuela es la encargada en despertary llamar o atenci6n del nifio a las acfividades escolaresy
que mejor forma que recurriendo a la motivacién como instrumento que lo conscientiza de i
mismo, de su entorno, despertando asf procesos de aprendizaje mds atractivos y placenteros para
él.

Las rondas y los juegos tradicionales, brindan una mayor excitacién ol infante, porque alli
exploran su creatividad asociada con un conjunto de movimientos, corporales, donde el nifio
obfiene referencias identificadas como nuevo ser en proceso de desarrolloy socializacion.

Lo actitud de una persona es lo que permite ser creadora, ya que todos de una u otra forma
pueden tener esta habilidad, por esto es fundamental la mofivacion de una actividad

La temdtica del libro describe con claridad la necesidad que exisfe en replantear el espacio
educativo actual ofreciendo libertad, democracia, magia y [dgicamente recurriendo a la lidica
como herramienta esenciol en el aula de clase, pues de esta forma se dard un encanto
pedagdgico para la fransformacién de la educacion colombiana.

Objetivos generales de a educacin bdsica.

Derechos que plantea el estado para todos los menores de edad.

El Juego estd muy relacionado con el aprendizae, a través de él siempre se aprende algo, para
que sea realmente dtiles debe aplicarse en un ambiente y espiritu particular.

Este Libro permite ol docente conocer la importancias y la aplicabilided de lo teoria de lo
motivacion porque el aprendizaje de esta manera segdn el autor serd mds efectivo y significativo
para el nifio.

El aprendizaje debe ser dotado de sentido esto logra, que el nifio descubra y entienda el por qué
relaciondndolo con la realidad, haciendo del aprendizaje algo coherente para él.

Se requiere un nuevo concepto en la educacion para la creatividad cuyo producto final debe ser
alumnos creativos con una personalidad que conjugue aspectos infelectuales, afectivos y
evolutivos hacia la realizacion de los grandes valores de la vida, lo verdadero, lo Gfil, lo belloy lo
bueno.

El proceso de aprendizaje que se da en la escuela, debe esfimular en el estudiante, ante fodo su
creatividad y espiritu de investigacion.

Eljuego es para el nifio un elemento de desarrollo en su personalidad, siendo éste el mediador de
una expresion libre y espontdnea.

La socializacidn es uno de los aspectos mds importantes en el proceso de evaluacién del nifio. El
juego desempefia la parte més importante de la socializacion del nifio, de acuerdo a su ambiente
fovorable el infante serd una persona adaptada a cualquier medio y si por el contrario es
inodaptada, nunca podrd desenvolverse en el ambiente social.

El juego ocupa dentro de los medios de expresi6n del nifio un lugar de privilegio, s una actividad
que abarca todo'y una manera de explorar el mundo avanzado hacia nuevas etapas de desarrollo
del pensamiento.
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