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"Desde los primeros afos de la infancia del nifio, encontramos procesos creadores que se reflejan, sobre
fodo en sus juegos. El nifio que cabalga sobre un palo y se imagina que monta a caballo, la nina que
juega con su murieca y se cree madre, [0S ninos juegan a los ladrones, a los soldados, a los marineros, v

todos ellos muestran en sus juegos ejemplos de la mas auténtica y verdadera creacion". 1

{ | juego no sélo le permite a nifios y nifias despertar ® diaria, el comportamient
creatividad, estimular el aprendizaje, o superar las @ escuela; eljuego permite
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) y las actividades de nifos y ninas en la ‘

maestros y padres buscar caminos para
dificultades, también contribuye a despertar en ellos que ellos aprendan y creen por medio de actividades y estrategias
sentido social, democratico y solidario. Este elemento y el espontaneas: Ahi estuvo el punto de partida en este proyecto de

arte son la base para mejorar y propiciar los procesos de investigacion, accion

. "

participativa que se muestra en el presente

aprendizaje. articulo. Realizandolo en una escuela publica ubicada al norte de
i Piedecuesta, donde se contd con la
» Segunlaley 115 oley general de la Educacion, la C
X Artistica y la ludica son areas fundamentales

para el desarrollo de la creatividad, la
recreacion y el aprendizaje,  de igual
manera para formar ninos y nifas del
manana; mas ara la realidad
social, con una perspectiva en el

cambio de actitud de todas las partes.
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Lacreacion de laludotecaen

porque posibilita, favorece y estimula e 1fantil, of

ninos y ninas elementos necesarios, juguetes, material ludico y

espacios de juego ¢ S y abiertos, ademas "tienen como

primera mision desarrollar la personalidad a través del juego y el

juguete".3, siendo el principal elemento que la fortalece, adem
Ul
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ey *Con acil acceso La realizacion de todos los talleres y actividades educativas en una

\ * Delinteré ludoteca es una ventaja para estudiantes y docentes, todos logran 1
¢ *Conrecut un mejor manejo, aplicacion y apropiacion de los temas realizados.

Se aprende de una forma divertida, por lo tanto es mas rapida y

eficaz. En un principio es fundamental realizar el taller de

‘* Ladica,

Eneljuego los estudiantes manifiestan el sentido reai de su conducta
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sensibilizacion, donde todos pueden oler, tocar, oir,
degustar, observar, expresar sus sentimientos y apreciar
por si miSmos que a veces las cosas que parecen mas
insignificantes sonimportantes en la vida humana.

Posterior a estas actividades, se plantea buscar dentro
de la misma comunidad educativa, personas que
dominen la musica, la danza, la ludica, el teatro y la
expresion artistica para retroalimentar el interés de
cada uno de ellos, asi brindar una mejor asesoria en la
Ludoteca. Nadie nace aprendidoy es de sabios aprovechar
-.el saber de otros, de ahi que todo el mundo puede hacer las
c0sas siselo propone.
Trabajando de esta forma se logra ampliar y mejorar las
metodologias educativas. No siempre es posible tener
una ludoteca ideal, se presentan inconvenientes, no
hay suficiente espacio, suficiente material, etc.

conservar el nicleo esencial de la ludoteca es importante que el ® * Realizar frecuentemente talleres donde el nifio viva ricas
maestro tenga juguetes que presta al nifio. Se puede elaborar g experiencias en el contacto con su medio ambiente, asi se adquiere
- unaconciencia estética.

materiales para dotar la ludoteca tales como; juguetes, titeres,

instrumentos musicales,

mascaras, disfraces, con recursos

| de facil acceso a todos los
interesados en su creacion y
fortalecimiento; el objetivo general
s propiciar un espacio cerrado o
abierto para que el nifo realice
actividades de juego, como
complemento de danza, teatro,
musica, plastica; motivadas todas
en las ludicas para hacerlas mas
estimulantes.

! ]

Laludoteca ofrece a nifios, jovenes
y adultos la posibilidad de practicar
el juego en grupos de edades
similares, prestar juguetes y
materiales que elijan segun el gusto y funcion, pueden ser
elaborados por ellos mismos, orientar a los padres para la compra
de juguetes que convienen a sus hijos, de igual forma todo ésto
conlleva al aumento en la comunicacion y mejores relaciones entre
nifio y adulto, concertar con ellos para el arreglo de juguetes o
materiales ladicos en mal estado.

Lo esencial es realizar el proceso de
=™, sensibilizacion a la comunidad, esto no es
dificil; ademas la busqueda de nifos y
nifas integrales son la fortaleza
para lograrlo, y llegar a la cuspide;

donde debe ser el punto de

encuentro de toda la comunidad
educativa, dejando  escapar
sentimientos de amor,
solidaridad, honestidad y propiciar
espacios democraticos participativos;
inmersa esta la sonrisa y la alegria,
porque es el espacio indicado para la
creatividad, la recreacion y el
aprendizaje.
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Pero para ®

artistica alcancen  éxito en las
instituciones educativas es
importante tener en cuenta las
siguientes recomendaciones:

* Que las actividades partan

de las necesidades y el |
entorno de los nifos y §
ninas.

* Que nunca se le quite
el espacio de realizacion de
actividades artisticas y ludicas. .
* Se busque para cada dia un espacio =

didactico que se aporta a la

institucion.

* Dar estimulos y
confianza alos estudiantes en el desarrollo de actividades.

El docente o persona que quiera estimular la
artistica y la ladica se requiere
principalmente que le agrade y le
lame la atencion asi se
desempenara de manera optima.

El maestro debe exigirse a si
mismo investigar, comparar, buscar
alternativas, leer, comprender el mundo %
que rodea a nifos y nifas para que su papel *
formador sea el éxito de esa busqueda
para beneficio de los infantes; de
igual forma ser inteligente par
sortear las situaciones y hace
sentir a todos que es el amigo ~
comprensivo, carinoso, atento y °
especial que siempre esta presente para darle la mano cuando lo
necesitan; la ludoteca es, en primera instancia, el espacio propicio para
lograrlo.

Nadie debe escatimar esfuerzos para que los nifos y las nifias logren la
felicidad que requieren en conjunto con la sociedad que les rodea; €l
asi retribuye a aquellos que siempre estan cerca ofreciéndole lo que
necesita principalmente amor. Como se plantea en el Plan
Decenal Departamental de Educacion si no es ahora entonces
¢cudndo? Si no es asi entonces ¢como?. Si no somos nosotros
entonces &quiénes?.

1Vigotski. Arte y Juego, fotocopias pag. 43

2 Shiller, Juego y Aprendizaje, fotocopias pag. 20 - 27 5
3 November J. Experiencias de juegos con pre escolares. Segunda
edicion. Morata.
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